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INTRODUCCIÓN
El presente proyecto, subvencionado por el Plan Propio de la Universidad de Cádiz en su convocatoria de Implicación social, se enmarca en una línea de trabajo
que desde el 2013 están llevando a cabo profesores e investigadores del Gabinete de Lingüística clínica del Instituto de Lingüística Aplicada (ILA) de la
Universidad de Cádiz, acerca de la relación entre trastornos motores y trastornos del lenguaje. Dentro de esta línea de trabajo, los estudios dedicados al
párkinson han sido los iniciadores y los que más publicaciones han aportado (más tarde se han ido sumando otros trastornos del movimiento como el Huntington,
la esclerosis lateral amiotrófica (ELA) o el alzhéimer). Partiendo de una selección de 50 pacientes afectados por la enfermedad de Parkinson, sin demencias ni
otros trastornos asociados, se pretende someter a un grupo de ellos a softwares de rehabilitación motora y verbal para establecer una comparativa en la mejora
de las actividades diarias con respecto a los pacientes no sometidos a dichas tecnologías. El estudio, que partió precisamente de los verbos que reproducen la
acción y el movimiento (aquello que tienen más afectado) y en los que se observan alteraciones en la producción y el procesamiento, adquiere un cariz
tremendamente actual que revierte en una aplicación tecnológica al tratamiento y a la mejora de su discapacidad.

a
METODOLOGÍA

Aplicación de las siguientes tecnologías
(softwares, apps, etc.) :
• El sistema Kinect es un sistema de captura del

movimiento que ofrece información real de los
rasgos de una operación deficitaria.

• La herramienta VEDILS, desarrollada por el
grupo de investigación “Mejora del Proceso
Software y Métodos Formales” de la Escuela
Superior de Ingeniería de la Universidad de
Cádiz. Esta herramienta permite el diseño de
entornos de aprendizaje interactivo en
dispositivos Android.

• VIRTUALREHAB de Evolv es el primer software
de rehabilitación virtual que permite la
monitorización y seguimiento de los pacientes
desde cualquier lugar del mundo. Los pacientes
pueden realizar complejos programas de
rehabilitación a través de terapias divertidas
tanto en su centro de rehabilitación como en sus
propios hogares.

• LEAP MOTION es un sensor que captura el
movimiento de manos y dedos.

• MYO ARMBAND es un wearable que reconoce
el movimiento de brazos y manos.
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RESULTADOS Y DISCUSIÓN
En primer lugar, haremos uso de varios
softwares que ya hemos probado y manejado
en el Gabinete de Lingüística clínica del ILA
de la Universidad de Cádiz. Vamos a partir
de los datos proporcionados por el sistema
Kinect como aplicación del software
Virtualrehab y propondremos mejoras y, por
tanto, una modificación a dichos programas a
los que añadiremos características como la
verbalización de instrumentos y operaciones
o enriquecer el ambiente sonoro. En este
punto, debemos destacar que ambos
productos en la actualidad no hacen uso ni
de la voz ni de las señales auditivas del
entorno.
En segundo lugar, llevaremos a cabo la
aplicación de la herramienta Vedils,
desarrollada en el ámbito de la propia
Universidad de Cádiz, a rehabilitación motora
y verbal de las acciones requeridas en el
desempeño de las distintas áreas de la vida
diaria.
Estos dos ejes nos parecen especialmente
innovadores porque no hemos podido
encontrar ninguna aplicación móvil que aúne
la rehabilitación en pacientes con párkinson y
la mejora de la realización de actividades de
la vida diaria, llegando a conseguir una
mayor independencia de estos pacientes.
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Imágenes de Exergames de VirtualRehab desarrollado por Evolv.
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